
 タグ 2003年 月姫

MELTY BLOOD Re・ACT

ジャンル 対戦格闘

サークル 渡辺製作所 TYPE-MOON

元ネタ 月姫

発売時期 2003年12月30日

値段 1500円

対応OS Windows 98 / Me / 2000 / XP

DirectX DirectX9 以降

必須CPU/推奨 PentiumIII 500MHz

必要メモリ/推奨 128MB / 256MB

ビデオカード
VRAM32MB以上で、Direct3Dに対応した高速なものを推奨 (815等、チップセッ
ト内蔵のものは非サポート)

サウンドカード DirectSoundに対応したもの

ゲームパッド 4ボタン以上のゲームパッドの使用を推奨 (キーボードは非サポート)

作品紹介

「メルティブラッド」の追加ディスクとなる「メルティブラッドRe・ACT」概存キャラは、新技が追加されスタイルが
一新。さらに月姫時代から不動の人気を誇る「レン」と「さっちん」が新たに加えられバトルはさらに激しさを増す
。戦闘システムも大幅にパワーアップし正に完全版。



月姫 MELTY BLOOD 月姫打 -ONLINE-

新たに搭載された「アーケードモード」はバトルメインのショートオリジナルストーリで月姫ファンにはありがたい
展開。隠しキャラ、追加キャラが入り乱れたアーケード版を勝ち進み隠された真実を暴きだせ！！

元々評価の高かった「メルティブラッド」がグレードアップし、もはや商業レベルなのは確実。『名前』に頼ることな
くバトルシステムの大幅な変更、ストーリーの追加といった変更点により、追加料金は決して高いものではない。
月姫の新たな一面と「同人」バトルの高い可能性を示してくれた逸品。

スナップショット

修正ディスク「 FinalTuned 」

Re・ACTの修正ファイルをディスク化。 また修正ファイルだけではなく、アーケード版に似た操作方法もできるよう
になる。 2005年7月3日に無料配布するものの、すぐに配布完了。 当時の様子。 夏コミ68にて100円で配布。

FinalTuned のダウンロード
FT修正版が既に登場

おすすめ度

おすすめ度 : このゲームは平均レートを出すための十分なデータがありません

関連ゲーム

コメント



 私は格闘ゲームが得意ではないのですが簡単に技が出せるので結構ハマリます、指疲れ
ますけど

 システムをもう少し奥深くなるように練って欲しかった。

 私は原作は知りませんがアニメを見たのでそれなりにたのしめました。

 個人的にはかなり良いできではないかと。原作にべた惚れですし。かなり中毒症状気味で
すが。

 クォリティは高いと思います。もうちょっとバグが少なければ文句無しなのですが・・・ｗ

 これぞ、まさに同人最高峰!!!買って損はありません。メルブラと一緒にお勧めの一品。

 格ゲーが苦手なあなたにおすすめです。

 同人としては言うことなし。原作好きなら格闘ゲーム苦手な方でも是非。

 作品自体は文句なしですね。即買い間違いなし！　パッチとしては少々値段が高いかな？

 素晴らしいの一言

 某ＦＳＤのおかげでさらに良ゲーに思えるようになった

 普通にはまれるよ！買ってそんはないと思うｗ

 キャラが少ないけど、いい作品。そろそろ最後のパッチがリリースみたい。

 とにかく最高

 最高です
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 なりた（製作者）の対応がかなり悪い。radeon系でキャラの足元に線が見えたり、戦闘開
始時に雑音がまじったりするバグが最新パッチでも直っていない。送ったメールを読んでい
るのかも謎。

 作品は完璧！サポートもかなりよかったです。

 ｲｲ

 今更ながら買ってやってみましたが、同人とは思えぬ高クオリティに驚きました。

 格ゲーとしては事故が多いがやるとのめりこんでしまう

 MBと合わせるとこの出来で4500円は高い。最終パッチFTでも直っていないバグがある。
まあ、ここら辺が同人たるゆえか。

 友達の家でやりましたがおもしろかったです。はまってしまいました。

 とてもクオリティが高くはまり込んでしまいました。

 レンちゃん萌え〜。超使いやすい

 FTではダメージやコンボに制限かけすぎ「月姫キャラでドカスカ遊ぶ」というコンセプトとは
はなれてしまったかも

 レンたん萌えですが何か？

 いいね、FT無料配布

 FTだったらアーケードの練習。FTじゃなかったら原作の暴れを再現できるようなものかも

 商業合わせてここまで楽しめたのはない

 格闘ゲームで一番面白かった
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 格闘ゲームとしてのできはFTのが上だと思うな。技一発からぶっただけで乙、がなくなっ
たし

 ＰＳ２化希望です

 もともと良ゲーだと思っていたけど、ＦＳＤの登場で逆説的に再評価が高まったんじゃないか
？あれが同人ゲーの標準レベルなのかも知れないが。

 個人的にはFTは微妙〜

 月姫は名作だったけどね・・・

 何だかんだ言ってこれに勝る同人格ゲーは無いわ。

 ＡＣＴ〜よりRe-ACTの方が好きです。ＦＴ試してないから感触がわからない・・・。

 ワンコンボで体力６、７割減るとか狂ってる。なので、対戦ツールとして楽しみたいのならFT
必須。

 FSDとは比べものにならない程おもしろいよ

 FT入れると対戦として神に。俺的には同人最強

 作品の完成度、スケールは同人の範疇を超えてしまった。

 このゲームに勝る格ゲーは無い！

 弔毘八仙、無常に服す！

 無情な。

 同人はいつも大手ゲームメーカーのキャラモーションをのパクリが多い。この作品意外にも
多いがね
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 ↑それが同人だろ。寧ろそこを楽しもうぜ。

 格ゲー登竜門としてオススメ。とにかくｵﾓｽﾚー

 エリアルなんか嫌いだーーー

 やはり曲がいいね。個人として遠野家外観の曲が好き

 最高の同人ゲームだね。自分的には七夜と琥珀が使いやすい

 個人的に不満であった格ゲーの薄いシナリオを解決した珍しい作品だと思う。

 ゲームをしない友達がハマった。調子にのりやがったので、本気を出したらヤバいほどキレ
方をされた・・・

 まあ普通ですね
それなりに遊べる
でも高ぇ

 個人的に今までの中で最高のゲームだと思います！ただ少し隠しキャラが欲しかったところ

 俺は嫌い大嫌い

 対戦ツールとしては確かに良くなった。でも、個人的には十七分割で八割強持っていけてい
た頃のほうが熱かった気がする。

 「月姫」の世界をうまく生かしたよい作品だと思います。グラフィックもそこらへんの格げーに
劣りませんし、システムもなかなか熱中できる良ゲー。難をいうなら、少しスピードが速い
かな、と（汗

 前より面白くなったとは思いますが、ゲームバランスに少々問題が・・・

 普通のゲーム。
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 omoroi

 まぁ、つまりはこういうｺﾄだろ？

 んー・・・もういいかな。

 アーケードも飽きたなぁ。まぁギルティと比べるのは酷か

 ＰＳ２に出て欲しい

 結構賛否両論になりそうなゲーム。

 同人としてはおｋ　アーケードとしてはおぷばっ

 同人とはいえ、TYPE-MOONを味方につけるほどの実力は凄い。でもコンボゲーは飽き
たよ

 かなりいいです！！ラストアーク最高！！（＾ｗ＾

 格ゲー好きなら損はしないと思う・・・･･･

 このゲーム

 parfect!

 どれを取っても最高です!

 最高！

 とにかく価格が安いやると結構ハマりますよｗ
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 とがったところが無くなって面白くなくなったな・・・

 Great...

 あれは最高。格ゲーがあまりスキではない俺も嵌った。

 同人とは思えないくらい、出来の良さで、格ゲーとしては文句なし。

 PS2発売に期待

 これで同人とは・・・凄いですよ

 同人最高峰！PS2化希望！！

 ここまではまった格ゲーは初めてです。PS2化を希望します。ロア出してくれー！

 なんというかね・・・もう・・・

 いい

 久々にアーケード格ゲーにはまった。PS2への移植待ち！PC版も良かったけど、ぜひとも家
庭用ゲーム機で！！

 タイプムーンと渡辺製作所（フランスパン）は神だな。

 みんなー、ついにPS2化が正式に決定したぞ！！！

 月姫好きにはたまらない演出などもあってよかったですが、ちょっとキャラ性能のバランス
が悪いのが痛い。

 時々フリーズすることがあるけど、かなりはまりました！

 おそらく最も楽しかった格ゲー。志貴の直死の強化(決死の一撃)と四季がほしいところ
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 追い詰めたもん勝ちというのが辛いけどそれ以外は良い

 操作性に難あり（投げ）ほかは良い。

 あいこー

 ここまで楽しめた格ゲーは初めて。最高の一言に尽きる。

 パッチで追加キャラを希望したいけどこれ以上は無理だよな。とにかく最高なゲームです。

 私は格闘ゲームが苦手なのですが。ＭＢＲをやったら、とても格闘ゲームが好きになりました
。操作性もＯＫだし、とても面白い。アーケードに出るのもおかしくない。最高の格闘ゲーム
ですよ。

 ＰＳ２化されるのがうれしいですが、アーケードと変わらないのが残念です。ギルティなどと
比べても簡単ですし、楽しめるかと思います。

 教会のBGMが最高でした。

 無印買って微妙だとおもってたけどこれ買って評価が逆転！おもしろい

 トレーニングでアークドライブとかラストアークしてるだけでもおもしろいっすね。ただ値段が
高いかな。

 同人とは思えない。が、ワンコンでのダメージ

 空中でのビートエッジは難しくても地上なら自然に出来て初心者にもやさしい。

 兎に角最高です！TYPEーMOON最高！

 なんつーか、パクリ要素の多さは微妙に痛いですが、面白いっちゃぁ面白いし、同人ってぶ
っちゃけ言われないとわからないレベルのクオリティの高さです。でも同人っちゃぁ同人…。
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 PS2の発売日決定！メルブラは同人ゲーなのにこれは凄いことだ！でも、これは納得のクオ
リティの高さだ！

 無限コンボ〜

 スピードが非常に速いため、目が慣れるまではほぼ直感で操作する。だが慣れればこれほ
ど良い

 アルクとかマジ最高じゃないっすかw

 七夜カッコイイ！！

 Very Great ... GJ ...

 所詮はコンボゲーか

 ｲｲ！

 サイコー

 えぇ〜マジいんでね？

 これが同人ゲームか？って思う、下手な商業ゲームより良く出来た、良作。　是非機会が在
れば体験版でもやってみて触れて欲しい！

 ARESUのウィルスはメルブラをPCに入れると中和されるだろうな

 操作性がよくコマンドが簡単。下手うつと作業ゲーだがかなりよく出来ている。

 繋ぎやすい上やけに威力が高いコンボはちょっとゲームバランス悪いかな、それ以外は
完璧

 いままでいろいろな格ゲーやってきたけどこれが一番ハマルｗｗｗｗどこぞのふぇいとだん
ｓおっと失礼、某Fateの格ゲーを製作したサークルはもっとメルブラを見習ってほしい。同人
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なんだからっていう言い訳は通用しない

 自分の格ゲーランキングトップ３に入る。最高の作品なり。
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